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Ringkasan 
Lembaga Pengembangan Pembelajaran dan Penjaminan Mutu Pendidikan (LP3MP) Universitas Sriwijaya menyelenggarakan Hibah Penyusunan Materi Audio Visual dan Animasi Pendukung Pembelajaran Berbasis TIK bagi Dosen di lingkungan Universitas Sriwijaya TA 2019 melalui dana BOPTN. Hibah ditujukan bagi dosen UNSRI untuk memanfaatkan teknologi informasi dan komputer dalam pelaksanaan perkuliahan. Dana yang tersedia untuk masing-masing pemenang hibah adalah Rp. 10.000.000,- (sepuluh juta rupiah).  Dalam kegiatan ini penerima hibah diharapkan dapat meningkatkan kualitas dan jumlah aktivitas belajar berbasis teknologi informasi, khususnya melalui setting pembelajaran asinkron. Hibah akan berlangsung pada tahun anggaran 2019. Batas akhir penyerahan proposal ke LP3MP adalah 2 Agustus 2019.
1. Latar Belakang

Sejak lebih dari tujuh tahun yang lalu, Universitas Sriwijaya telah mengembangkan perkuliahan e-learning melalui penyelenggaraan hibah. Skema hibah ini bertujuan untuk mendorong peningkatan pembelajaran berbasis teknologi informasi (e-learning). Hingga saat ini, dosen umumnya melakukan pembelajaran e-learning (online/ daring) adalah 4 (empat) kali tatap muka untuk setiap mata kuliah dalam satu semester sebagai pengganti pertemuan tata muka konvensional di kelas.
Dalam upaya meningkatkan perkuliahan berbasis TIK dan memperkenalkan metode blended learning (pembelajaran bauran) di Unsri, istilah daring (dalam jaringan) atau dikenal dengan  online disesuaikan dengan terminologi yang digunakan di dalam blended learning yaitu pembelajaran yang mengacu pada setting belajar sinkron maya, asinkron mandiri dan asinkron kolaboratif. Pada hibah tahun ini jumlah tatap muka yang dapat  digantikan secara online adalah 4 (empat) kali sebagaimana yang dipersyaratkan pada hibah-hibah sebelumnya dan maksimal  6 (enam) kali termasuk jika UTS dan UAS dilaksanakan secara online.
Blended learning yang akan dikembangkan diharapkan memenuhi dan mengikuti kriteria­kriteria yang ada di buku Panduan Merancang Mata Kuliah Daring SPADA Indonesia yang diterbitkan oleh Direktorat Pembelajaran dan Kemahasiswaan Kemenristekdikti tahun 2017. Proposal yang diajukan diharapkan juga memiliki unsur kreativitas dalam meningkatkan 
‘student engagement’ dan mengurangi ‘cognitive load’.  Sebagai contoh, hal yang lazim dilakukan untuk ini adalah membuat materi digital berupa video berdurasi singkat yang diikuti dengan kuis dan aktivitas lainnya yang bervariasi yang disediakan oleh LMS yang digunakan (Learning Management System, dalam hal ini Moodle).
Tujuan Hibah

1. Mendorong penerapan blended learning (pembelajaran bauran) di Universitas Sriwijaya;
2. meningkatkan penggunaan teknologi informasi dan komputer untuk kegiatan perkuliahan;
3. mengembangkan kapasitas pengembangan blended learning di Universitas Sriwijaya; dan
4. mengembangkan konten digital sebagai bahan pembelajaran blended learning.
Output

1. Tersedianya bahan kuliah digital (materi audio visual dan animasi pendukung) diupload di elearning.mooc.unsri.ac.id 
2. Terselenggaranya perkuliahan berbasis blended learning
3. Laporan hasil penerapan blended learning dalam kegiatan perkuliahan.
4. Laporan hibah
Penyelenggara

Hibah diselenggarakan oleh Lembaga Pengembangan Pembelajaran dan Penjaminan Mutu Pendidikan (LP3MP) Universitas Sriwijaya.
2. Penjelasan Hibah

Waktu

Kegiatan hibah dilaksanakan pada tahun anggaran 2019. Batas akhir penyerahan proposal dari Program Studi ke LP3MP adalah 2 Agustus 2019.
Besaran Dana Hibah

Besaran dana yang dapat diusulkan maksimal sebesar Rp 10.000.000,- (sepuluh puluh juta rupiah).
Kegiatan Hibah

Penerima hibah diminta untuk mengembangkan metode blended e-learning sesuai dengan Rencana Pembelajaran Semester (RPS) yang telah disusun seperti contoh pada lampiran panduan ini. Jumlah pertemuan dengan setting pembelajaran sinkron maya, asinkron mandiri dan asinkron kolaboratif adalah 4 (empat) kali dan maksimum adalah 6 (enam) kali termasuk UTS dan UAS jika dilaksanakan secara online. 
Khusus untuk setiap pembelajaran asinkron, penerima hibah membuat beberapa video berdurasi pendek (maksimal sekitar 7 menit) yang diikuti dengan kuis untuk memantau tingkat pemahaman mahasiswa (asinkron mandiri) dan merancang minimal satu bahan diskusi (asinkron kolaboratif). Dengan bantuan software (semisal Screencast-O-matic), power point yang dibuat untuk kegiatan tatap muka dapat dijadikan video dan dapat digunakan sebagai bahan untuk asinkron mandiri. Video yang ada di internet dapat juga digunakan asalkan penyeleksiannya dilakukan dengan sangat ketat akan kesesuaiannya dengan materi ajar yang telah direncanakan dan perlu kehati-hatian yang sungguh-sungguh terkait dengan hak cipta-nya. Video yang diambil dari internet dan berdurasi cukup lama, dosen sebaiknya secara eksplisit mencantumkan dalam interval menit ke berapa mahasiswa harus menonton dan menyimak video dimaksud.
Untuk mendapatkan jajak pendapat mahasiswa tentang pembelajaran daring yang telah dikembangkan, dosen diminta merancang sebuah kuesioner/ angket dengan memanfaatkan fasilitas aktivitas Feedback (contoh terlampir).
3. Kriteria Penerima Hibah
1. Setiap Program Studi jenjang sarjana membentuk tim dosen mengusulkan tiga proposal untuk diseleksi dalam hibah E-learning.
2. Salah satu anggota Tim Penerima hibah diprioritaskan yang telah mengikuti Workshop Blended Learning tahun 2019 yang diselenggarakan oleh LP3MP.
3. Jumlah proposal hibah yang akan dibiayai pada tahun 2019 berjumlah 75 proposal.
4. Menyerahkan proposal ke LP3MP UNSRI paling lambat 2 Agustus 2019 dan mengisi formulir di http://bit.ly/HibahElearningUNSRI2019.
5. Bersedia menyusun laporan pelaksanaan blended learning.
6. Bersedia mendemonstrasikan hasil pelaksanaan blended learning. 
7. Menggunakan aplikasi perangkat lunak yang sah.
8. Bersedia mengikuti sistem dan prosedur pengelolaan dan pertanggungjawaban keuangan dan pengadaan yang ditetapkan Pemerintah dan UNSRI yang dinyatakan secara tertulis dalam surat pernyataan yang ditandatangani oleh pimpinan Jurusan/Fakultas.
4. Kriteria Penilaian Proposal Hibah
Proposal hibah akan dinilai berdasarkan kelengkapan dokumen dan rencana yang diusulkan terkait dengan peningkatan ‘student engagement’ dan pengurangan ‘cognitive load’.
5. Kriteria Penilaian Akhir Implementasi Hibah

Di akhir periode pelaksanaan elearning akan dievaluasi oleh suatu tim untuk menilai keberhasilan hibah dengan melihat kualitas video, PPT, animasi yang digunakan dan perangkat evaluasi yang sudah dibuat.
6. Pembiayaan
Komponen Pembiayaan 
Dana yang diusulkan sudah termasuk pajak sesuai dengan perundangan yang berlaku. Dana hibah ini ditujukan untuk pengembangan materi ajar, bukan untuk memenuhi kebutuhan rutin, pengadaan barang modal, dan tidak ada pos honorarium. Komponen biaya yang diajukan harus ada kaitannya dengan program pengembangan yang diusulkan dan disertai dengan argumentasi dan justifikasi yang kuat tentang pemanfaatan dana yang diusulkan.
Adapun komponen pembiayaan yang diperbolehkan adalah sebagai berikut:

a. Pengadaan jasa dan barang

Untuk pembuatan multimedia, penerima hibah dapat
(i) Menggunakan jasa pembuatan multimedia, atau
(ii) membiayai SDM dan pengadaan obyek belajar untuk membuat multimedia terkait.
b. Biaya operasional (internet, koordinasi, diseminasi, pengembangan multimedia, dll.)
7. Administrasi Hibah

Proposal dikirim ke LP3MP dalam bentuk hardcopy (2 buah) dijilid softcover warna kuning UNSRI ukuran A4 dikumpulkan di LP3MP UNSRI dan mengisi serta mengunggah proposal di http://bit.ly/HibahElearningUNSRI2019 paling lambat tanggal 2 Agustus 2019.
TANGGAL-TANGGAL PENTING
	NO
	TANGGAL
	KEGIATAN

	1.
	2 Agustus 2019
	Batas akhir penyerahan proposal ke LP3MP

	2.
	5 – 9 Agustus 2019
	Penilaian proposal oleh tim reviewer

	3.
	12 Agustus 2019
	Pengumuman proposal yang didanai

	4.
	Minggu Pertama Oktober 2019
	Paparan kemajuan

	5.
	Akhir Oktober 2019
	Penyerahan laporan hasil dan paparan akhir
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USULAN HIBAH 
PENYUSUNAN MATERI AUDIO VISUAL DAN ANIMASI
PENDUKUNG PEMBELAJARAN BERBASIS TIK 
(LOGOUNSRI)

Nama Mata Kuliah
.................................................................................
...................................................................

Diajukan oleh:

...........................................

...........................................

...........................................

JURUSAN/Prodi.............. FAKULTAS............................ UNIVERSITASSRIWIJAYA 
JULI 2019
HALAMAN PENGESAHAN
USULAN HIBAH 
PENYUSUNAN MATERI AUDIO VISUAL DAN ANIMASI PENDUKUNG PEMBELAJARAN BERBASIS TIK
Nama Mata Kuliah
: KetuaTim/Penanggung Jawab
:

Nama
: 
NIP
:

Pangkat/Golongan
: Jabatan
:

Jangka waktu kegiatan
: 4 (empat) bulan

   Juli sd Oktober 2019
Biaya yang diusulkan
: Rp. 10.000.000,00

(Sepuluh  Puluh Juta Rupiah)










Inderalaya, Juli 2019
Mengetahui:







Ketua Tim Pengusul, 

Dekan Fakultas.....

………………………..



............................... 

NIP…………………..



NIP..........................

DAFTAR ISI
1. PENDAHULUAN
[Berisikan penjelasan tentang latar belakang/ rasional, tujuan, sasaran, dan ruang lingkup].
1.1. Latar Belakang/ Rasional

1.2. Tujuan

1.3. Sasaran

1.4. Ruang Lingkup

2. ANALISIS, PERENCANAAN DAN  PENGEMBANGAN
[Berisikan penjelasan tentang analisis kebutuhan, desain pembelajaran e-learning dalam bentuk flowchart dan storyboard dan langkah-langkah pengembangan e-learning].

2.1. AnalisisKebutuhan
(Buat Analisis kebutuhan materi dilihat dari analisis capaian pembelajaran matakuliah pada RPS)

2.2. Desain

(Buat Flowchart dan Storyboard e-learning)

2.3. Develop

Tuliskan langkah-langkah pengembangan e-learning.

Pengembangan e-learning mengacu pada konten yang ada pada SPADA Indonesia dengan minimal berisi :
2.3.1. Mencantumkan judul matakuliah

2.3.2. Deskripsi matakuliah

2.3.3. Capaian pembelajaran matakuliah

2.3.4. Materi perkuliahaan dalam bentuk video, PPT, Teks, Animasi, Simulasi, Pdf, link informasi terkait materi

2.3.5. Peniliaian aktivitas dan hasil belajar mahasiswa

2.3.6. Materi yang dikembangkan untuk 14 kali pertemuan ditambah 2 kali Ujian (UTS dan UAS)

3. IMPLEMENTASI DAN EVALUASI (untuk laporan)
3.1. Implementasi
(Implementasi dilaksanakan secara terbatas sebanyak 4 kali pertemuan pada minimal 5 mahasiswa dengan melihat aktivitas dan hasil belajar selama penggunaan e-learning)
3.2. Rencana Evaluasi

(Instrumen yang digunakan untuk mengukur umpan balik dari mahasiswa)

4. ANGGARAN REALISASI BIAYA
[Berisikan penjelasan tentang biaya pengembangan dan penyelenggaraan mata kuliah hybrid/blended learning. Anggaran biaya tidak diperuntukan untuk biaya honorarium dosen pengusul danbelanja modal (barang inventaris).
5. JADWAL PELAKSANAAN

[Berisikan penjelasan tentang rencana tentatif pelaksanaan kegiatan yang akan dilakukan untuk pengembangan konten dan penyelenggaraan mata kuliahnya].
LAMPIRAN

[Berisikan RPS Mata Kuliah Blended Learning yang diusulkan].

Tabel  Analisis Kebutuhan Pembelajaran E-Learning (Blended Learning) 


Mata Kuliah
:


SKS/Kode
:


Semester
:
	Pertemuan
	Capaian Pembelajaran
	Metode Penyampaian

	
	
	Sinkron
	Online/Asinkron

	
	
	Tatap Muka*
	Tatap Maya*
	Mandiri*
	Kolaboratif*

	1
	
	
	
	
	

	2
	
	
	
	
	

	3
	
	
	
	
	

	4
	
	
	
	
	

	5
	
	
	
	
	

	6
	
	
	
	
	

	7
	
	
	
	
	

	8
	
	
	
	
	

	9
	
	
	
	
	

	10
	
	
	
	
	

	11
	
	
	
	
	

	12
	
	
	
	
	

	13
	
	
	
	
	

	14
	
	
	
	
	

	15
	
	
	
	
	

	16
	
	
	
	
	


Keterangan :Beritanda (X) pada kolom yang sesuai

	No.
	Pernyataan
	Jawaban

	
	SS= SangatSetuju; S= Setuju; TS= TidakSetuju STS = Sangat Tidak Setuju 
	

	1.
	Pada awal perkuliahan dosen menyampaikan kontrak perkuliahan (system perkuliahaan, materi kuliah, evaluasi dan buku referensi).
	SS
	S
	TS
	STS

	2.
	Penyajian perkuliahan dengan e-learning mudah diterima dan dipahami oleh mahasiswa.
	SS
	S
	TS
	STS

	3.
	Melalui video dosen mampu memotivasi mahasiswa untuk belajar lebih giat. 
	SS
	S
	TS
	STS

	
	SS= SangatSering; S= Sering; J= Jarang; TP = Tidak Pernah 
	
	
	
	

	4.
	E-Learning dipergunakan untuk menyampaikan materi perkuliahan berupa video, ppt, file pdf dan link ke website.
	SS
	S
	J
	TP

	5. 
	Tugas dari dosen dan jawaban dari mahasiswa diunggah di E-Learning.
	SS
	S
	J
	TP

	6.
	Forum diskusi antara dosen dengan mahasiswa atau mahasiswa dengan mahasiswa lain dilaksanakan di E-Learning. 
	SS
	S
	J
	TP

	7.
	Dosen memberikan quiz dengan menggunakan salah satu/beberapa dari fitur-fitur: multiple choice, true-false, matching, short answer, dll.
	SS
	S
	J
	TP

	8.
	Bahan perkuliahan sesuai dengan RPS.
	SS
	S
	J
	TP

	9.
	Soal Quiz, Tugas, Ujian Tengah Semester dan Ujian Akhir Semester sesuai dan relevan dengan bahan perkuliahan.
	SS
	S
	J
	TP

	
	Saran untuk perbaikan
	
	
	
	

	10.
	


Contoh Kuisioner untuk Mahasiswa
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